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Erste Schritte fiir Schiiler ERFOLGREICH MATHE LERNEN

Damit du bettermarks testen und kennenlernen kannst, benétigst du zunachst ein eigenes Benutzerkonto. Mit
deinen ganz personlichen Zugangsdaten kannst du dich von Gberall dort, wo du das Internet nutzen kannst, in deinen
Schiiler-Bereich einloggen — sogar auf dem Handy oder Tablet (liber die bettermarks App).

Schritt 1. Benutzerkonto erstellen

Gehe auf www.bettermarks.de und klicke , Kostenlos registrieren”. Anschlielend wahlst du das Feld ,,Schiiler-
Benutzerkonto erstellen” aus.

Du hast bereits ein Benutzerkonto oder die Zugangsdaten von deinem Lehrer erhalten? Dann geht es direkt weiter
bei Schritt 2!

1. Benutzerkonto anlegen

denk dir einen

1. Benutzerkonto anlegen Benutzernamen und ein

Passwort aus und gib deine

E-Mailadresse an. Dann
klicke auf "weiter".

Schiler-Benutzerkonto erstellen

Benutzername: |Ma><i Musterfrau ‘ v
B A=A GEEs (_)der | maximusterfreu@musterkonto.de | v
Klassennummer:

Passwort: | sssss | v
Passwort wiederholen: | sssse | v

Ich akzeptiere die Nutzungsbedingungen.

Du erhéltst nun eine E-Mail mit einem Aktivierungslink an die angegebene Adresse. Klicke einfach auf den Link um
deine Registrierung zu bestatigen.

Schritt 2. Einloggen

Ab jetzt kannst du dich jederzeit in dein ganz personliches Konto bei bettermarks einwahlen. Gib einfach deinen
Benutzernamen und dein Passwort an und klicke auf ,Einloggen”
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Schritt 3. Einfach loslegen

Jetzt kann es losgehen. Klicke einfach auf ,Blicher” und suche dir die passenden Themen aus. Du kannst dabei
unterschiedliche Filter nutzen, um schnell die passenden Aufgaben zu finden.

Schiler 20
Bktivitaten

_Bibliothek

Q ¢ Deutsch - Zeige Biicher: Alle Klassenstufen [] [Alle Themen [~ ‘ ‘
Alle Klassenstufen Alle Themen
4 Daten und Zufall
Diagramme und Statistik
Wahrscheinlichkeit
Funktionen
Ganzrationale Funktionen
Gebrochen-rationale Funktionen und Bruchterme
Grundwissen uber Funktionen
Lineare Funktionen und Gleichungen

Schulbiicher
5

Berechnungen an rechtwinkligen Dreiec Berechnungenar|6

MsA EQ Satzgruppe des Pythagoras Damit du schnell die EQ Trigonometrie at ;
Mittlerer themen findest, die 9
ScbeciisS [ offen | du suchst, kannst du ==

entweder die Filter

10

Quadratische Funktionen und Gleichungen
‘Wachstum, Exponentialfunktionen und -gleichungen, Logari

f nutzen oder einen Winkelfunktionen
Mathematik fur Suchberiff eingeben. Gej,f,i'fg“ge”' Prozente und Zinsen
Aus bildungs- Briche Briiche .
Ausbiicungs a - L a . Berechnungen an rechtwinkligen Dreiecken
berufe =1 Addition und Subtraktion in der Bruchrechnung e Briche, Dezimalzahlen und Prozente Figuren
b b Grundlagen der Geometrie
Kérper
& L Ginen ] [ oien ] crsmiconen A
Langen
veitere [I-r
Briche ' ' Briche
i Grundlagen der Bruchrechnung s’ i Multiplikation und Division in der Bruchrechnung

Briiche Dezima zahlen
Rechenregeln in der Bruchrechnung 0 42 Addition und Subtraktion von Dezimalzahlen

o|w

Wenn du das passende Buch gefunden hast, klicke einfach auf ,6ffnen”. Nun gelangst du in das Buch. Nach der
Einfihrung in das Thema folgen die Aufgaben. Uber das griine Feld mit dem Pfeil kannst du die Aufgaben &ffnen und
bearbeiten.

Klicke auf "Play" und starte

2 Hauptnenner eine Ubung.

1 Zwei Bruche auf ihren Hauptnenner erweitern - Vielfache vergleichen m

2 Zwei Bruche auf ihren Hauptnenner erweitern - ein Nenner teilt den anderen Q @
3 Zwei Bruche auf ihren Hauptnenner erweitern - Nenner teilerfremd Q @
4 Zwei Briiche auf ihren Hauptnenner erweitern - Nenner nicht teilerffremd Q @

5 Zwei Briiche auf ihren Hauptnenner erweitern Q @
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Schritt 4. Lizenz einlosen

Die ersten 7 Tage sind kostenlos. Damit du im Anschluss weiter mit bettermarks arbeiten kannst, muss der
Lizenzcode fiir dein Konto aktiviert werden. Klicke dazu einfach oben rechts auf deinen Namen und wéhle ,,meine
Lizenz“. Es 6ffnet sich ein neues Fenster. Hier kann der Lizenzcode eingetragen und aktiviert werden.

Dein Konto wurde Uber die Schule bereits tiber die Lizenz aktiviert? Dann brauchst du den Lizenzcode NICHT extra
einlosen!

Kaufen | bettermarks - Mozilla Firefox i)
2 I Max Musterfrau
@ | https://de-center.bettermarks.com/bm/payment/buy/?products=5155 0FpaymentPackage i

| Z

>

.| Ale The
1. Produkt wahlen 3 - - e Themen ~

1. Produkt wahlen
Trage hier den Lizenzcode ein

Alles uneingeschrankt nutzen
Mindestiaufzeit: 1 Monat

Jederzeit per Mausklick
kundbar

N @

— > ED -

Probiere es doch einfach mal aus! Wenn du Fragen zur Nutzung hast, kannst du immer gerne auf uns zukommen.

Du erreichst uns telefonisch immer zwischen 8.30 und 17.00 Uhr unter 030 300244000 oder per E-Mail an
kontakt@bettermarks.de.

Wir wiinschen dir ganz viel SpaR und Erfolg beim Uben und Testen mit bettermarks.

Dein bettermarks Team
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